European Public y Social Innovation Review

ISSN 2529-9824 ‘ e p S I I" Pl i
Review

Articulo de Investigacion

Aprendizaje Basado en la Composicion
Musical Mediado por IA (ABC-IA): Una
propuesta transversal de método activo

Al-Mediated Music Composition-Based Learning
(ABC-IA): A Transversal Proposal of an Active Method

Cristian Septulveda-Irribarra': Universidad de Las Américas, Chile.
csepulvedairribarra@gmail.com

Adrian Villegas Dianta: Universidad de Las Américas, Chile.
cvillecas@udla.cl

Fecha de Recepcion: 31/05/2024
Fecha de Aceptacion: 21/08/2024
Fecha de Publicacion: 22/12/2024

Coémo citar el articulo

Sepulveda-Irribarra, C. y Villegas Dianta, A. (2024). Aprendizaje Basado en la Composicion
Musical Mediado por IA (ABC-IA): Una propuesta transversal de método activo [AI-Mediated
Music Composition-Based Learning (ABC-IA): A Transversal Proposal of an Active Method].
European Public y Social Innovation Review, 9, 01-21. https:/ /doi.org/10.31637 / epsir-2024-1207

Resumen

Introduccién: Este articulo presenta una propuesta de método activo que integra la
inteligencia artificial y la composicién musical en el proceso educativo para fomentar la
creatividad y el aprendizaje colaborativo. Metodologia: La fundamentacién tedrica del
método se basa en el constructivismo y el conectivismo. Se presentan dos flujos de trabajo: uno
donde los estudiantes crean la cancién y videoclip y otro donde el docente asume este rol,
utilizando herramientas de IA para componer y producir canciones educativas. Resultados:
Se espera que el método ABC-IA facilite el desarrollo de habilidades cognitivas, técnicas,
pedagogicas, comunicativas, colaborativas, académicas, sociales, emocionales, artisticas y
metacognitivas tanto en docentes como en estudiantes. Ademdas de promover el trabajo
colaborativo y el aprendizaje socioemocional. Discusion: Se discuten los beneficios del
método, como la motivacién y el bienestar socioemocional de los estudiantes, asi como los
desafios en su implementacién, incluyendo la equidad tecnoldgica y la capacitacién docente.
Conclusiones: El método ABC-IA es una propuesta que aspira a convertirse en una util
herramienta para la integraciéon de la creatividad y la Inteligencia Artificial en educacion,
fomentando un aprendizaje activo y colaborativo. La implementaciéon exitosa requiere un
enfoque sistematico y la evaluaciéon continua de su impacto.
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Abstract

Introduction: This article presents a proposal for an active method that integrates artificial
intelligence and musical composition in the educational process to foster creativity and
collaborative learning. Methodology: The theoretical foundation of the method is based on
constructivism and connectivism. Two workflows are presented: one where students create
the song and video clip, and another where the teacher assumes this role, using Al tools to
compose and produce educational songs. Results: The ABC-IA method is expected to facilitate
the development of cognitive, technical, pedagogical, communicative, collaborative, academic,
social, emotional, artistic, and metacognitive skills in both teachers and students. Additionally,
it promotes collaborative work and socio-emotional learning. Discussion: The benefits of the
method, such as student motivation and socio-emotional well-being, as well as the challenges
in its implementation, including technological equity and teacher training, are discussed.
Conclusions: The ABC-IA method aspires to become a useful tool for integrating creativity
and Artificial Intelligence in education, promoting active and collaborative learning.
Successful implementation requires a systematic approach and continuous evaluation of its
impac.

Keywords: Active learning; musical composition; artificial intelligence; constructivism;
connectivism; creativity; digital education; active methodologies.

1. Introduccion

La integraciéon de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la educacién interpela a los
docentes a replantear las estrategias evaluativas y metodolégicas (Ojeda et al., 2023). Esto se
debe a que la IAG tiene el potencial de contribuir al abordaje de varios de los desafios
educativos actuales, por lo cual es necesario avanzar hacia situaciones de aprendizaje basadas
en la evaluacién auténtica (Rodriguez, 2010), asi como en el desarrollo de habilidades y el
fomento de la creatividad y la motivaciéon (Aquino Merdn, 2022). En este contexto es necesario
explorar la innovacién en metodologias de ensefianza activas que se apoyen en el uso de
inteligencia artificial, promoviendo la educaciéon mediada por tecnologia (Llerena Aguilar
et al., 2024). ), como un elemento de apoyo al aprendizaje en un contexto diverso.

Es importante que los estudiantes no dependan tnicamente de la Inteligencia Artificial para
crear sus productos. Ademads, mientras los estudiantes utilizan la IA como herramienta de
apoyo, es crucial que contintien desarrollando sus propios conocimientos y habilidades. Las
metodologias activas, centradas en el desarrollo de competencias, permiten esta integracion,
asegurando que el estudiante construya y cree por sus propios medios (Matute et al., 2024).
apuntando al aprendizaje colaborativo y no a la memorizacién. Esto facilita la incorporacién
de la IA en el proceso formativo sin poner en riesgo la autonomia del aprendizaje. Ademas, es
crucial abordar los temores actuales sobre como la IA podria limitar los aprendizajes al
automatizar y resolver desafios educativos, lo que subraya la necesidad de atender también
aspectos éticos en su uso (Ojeda et al., 2023).

De esta forma, una metodologia activa puede perfectamente integrarse con IA asegurando que
los estudiantes aprovechen sus potencialidades pero, a su vez, asegurando que puedan
desarrollar sus propias habilidades.



Eepsir ==
1.1. Fundamentacion teérica: Constructivismo y conectivismo

Todo método educativo debe estar fundamentado en constructos tedricos relevantes que
entreguen un soporte adecuado a la propuesta educativa. En esta linea, EL ABC-IA se
encuentra fundamentada en dos sélidos constructos tedricos: el constructivismo y el
conectivismo. El constructivismo, con su énfasis en la construccion activa del conocimiento a
través de la interaccién con el entorno, se complementa con el conectivismo, que destaca la
importancia de las redes y conexiones en el aprendizaje. La IA, en este marco, actta como un
mediador que proporciona andamiajes digitales, permitiendo a los estudiantes explorar y crear
de manera interactiva y colaborativa. Esta combinacién enriquece el aprendizaje individual y
fomenta un entorno educativo dindmico y participativo. (Mattar, 2018).

1.1.1.  El constructivismo como fundamento

El constructivismo es un enfoque que pretende situar al aprendizaje como un proceso activo
en el cual el elemento esencial es que los estudiantes construyen su propio conocimiento a
través de la interaccion con el entorno y sus propios procesos experienciales. (Coll, 1996). En
este contexto, se alienta a los alumnos a explorar y descubrir conceptos por su cuenta, lo que
lleva a una comprensién y retencién mas profundas de la informacién. (Smith, 2008) .

El constructivismo se ha aplicado extensamente en la educacién, y ha demostrado su
efectividad en diversas disciplinas, ya que propende al desarrollo de aspectos de la praxis
educativa tradicional promoviendo una mayor participacién de los estudiantes en el proceso
de aprendizaje (Cobb, 1994).

Segun Vygotsky, el aprendizaje es un fendmeno social, donde el lenguaje y la interaccién con
otros son cruciales para el desarrollo cognitivo. Su concepto de Zona de Desarrollo Préximo es
fundamental para entender como se potencia el aprendizaje a través de procesos de mediacion
y andamiaje. En esta linea podemos sefialar que las nuevas tecnologias nos ofrecen nuevas
posibilidades para expandir el alcance de la ZDP. Investigaciones de Jacobs y Usher (2018) y
Salomon et al. (1989) muestran cémo la co-construccién del conocimiento en la ZDP puede ser
enriquecida mediante el uso de herramientas digitales, que proporcionan un andamiaje
importante para el desarrollo de competencias a través de la internalizacion.

En este contexto, el uso de la inteligencia artificial afiade un nivel adicional de apoyo,
permitiendo a los estudiantes explorar y experimentar dentro de su ZDP, facilitando la
creacion de contenido y material que antes, debido a las limitaciones tecnolégicas, era
imposible alcanzar.

Por su parte, para Piaget, el conocimiento no es solo transmitido de un individuo a otro, sino
que este se construye también a través de la propia experiencia y reflexiones. Piaget estudia
como los individuos construyen el conocimiento y creia que los nifios lo logran a través de la
interacciéon activa con experiencias significativas, lo cual es relevante para la educaciéon
(Genalo, 2004; Saldarriaga Zambrano et al., 2016). En el contexto del método propuesto, este
enfoque se materializa en el ejercicio creativo que los estudiantes llevan a cabo mediante la
exploracién, experimentacién y desarrollo de nuevas habilidades y conocimientos a través de
la composicién musical.

1.1.2.  El conectivismo como pilar

El conectivismo surge como un enfoque que intenta dar respuesta a la necesidad de adaptar
los procesos educativos a un mundo cada vez mas globalizado, interconectado y digitalizado.
Este enfoque es esencial para la interpretacion de los procesos pedagégicos a la luz del mundo
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actual, especialmente en lo que se refiere a la revolucion tecnolégica (Sanchez-Cabrero et al.,
2019) que propende llevar al aprendizaje hacia una actividad que no solo dependa de un
individuo, sino que dependa de una red de conexiones. En este contexto, la propuesta integra
el conectivismo al aprovechar las herramientas de inteligencia artificial y las plataformas
digitales en el proceso de aprendizaje. Este enfoque permite a los estudiantes conectar
conceptos académicos con expresiones artisticas, utilizando la IA para generar melodias, letras
y videoclips que den cuenta de sus aprendizajes y habilidades desarrolladas durante el
proceso. Esto les permite acceder a una vasta red de recursos y conocimientos, potenciando su
capacidad para aprender y crear de manera auténoma y colaborativa.

1.2. Presentacion del método

El método ABC-IA surge de la necesidad de contar con técnicas que fomenten habilidades
propias del mundo contemporaneo, una de ellas es la necesidad de potenciar los procesos
creativos, los cuales son esenciales para desarrollar habilidades de orden superior en los
estudiantes (Medina, 2018; Pérez, 2013; Rawat et al., 2012; Sergeev et al., 2018). Ciertamente, el
desarrollo de la creatividad se presenta como uno de los desafios mas importantes de la
educacién moderna, ha sido una de las mayores debilidades de las propuestas curriculares a
nivel latinoamericano (Marin et al., 2020; Vera-Rojas et al., 2020).

A diferencia de los métodos tradicionales, que generalmente relegan al estudiante a un rol
pasivo, el método pretende el fomento de la participacion activa y el trabajo colaborativo por
medio de la creacién de grupos heterogéneos que trabajen en conjunto para lograr la
realizacién del producto final, que en este caso es la creaciéon de una cancién y un videoclip.
Este proceso incluye, a grandes rasgos, la planificacion, la lluvia de ideas, la composicion, la
produccion y la evaluacion, etapas que requieren una constante interaccion y cooperacion
entre los miembros del grupo. Lo anterior mediado por el docente a través de la asignacion de
roles especificos dentro del grupo, como lider de proyecto, compositor, letrista y productor,
esto también fomenta la responsabilidad individual y el sentido de pertenencia al grupo
(Johnson y Johnson, 1999).

Uno de los aspectos que se pretende reforzar y que ha sido poco estudiado, es la aplicabilidad
disciplinaria transversal del proceso de composicién musical, abriendo las posibilidades de
integracion a muchos tipos de contenidos disciplinares, siendo su facil integracion tanto en
ciencias (por ejemplo, una composicion que explique el proceso de fotosintesis) como en
humanidades (componer una cancién sobre un proceso histérico, concepto o el andlisis de una
obra literaria).

Considerando lo anterior, se puede consensuar que el objetivo del método ABC-IA es facilitar
el aprendizaje interdisciplinario y el desarrollo integral de los estudiantes mediante la creaciéon
musical asistida por inteligencia artificial, promoviendo habilidades del siglo XXI como el
pensamiento critico, la creatividad y las competencias tecnolégicas. Este método busca facilitar
la transposicion didactica integrando conceptos académicos de diversas disciplinas a través de
un ejercicio colaborativo y estructurado que incluye planificacién, uso de tecnologias
avanzadas y reflexion critica, con el fin de aumentar la motivacioén y el compromiso estudiantil.

Ademas, otro aspecto fundamental de esta propuesta es el aprovechamiento del potencial
educativo que ofrece la integraciéon de procesos de composiciéon musical en los procesos
pedagogicos. Este enfoque desarrolla una serie de habilidades en los estudiantes, tales como
la creatividad, la empatia, la comprensién lectora, el pensamiento critico, entre otras (Bugos y
Jacobs, 2012; Williamson y Luebbers, 2023), entregando una riqueza adicional al proceso que
se propone en este escrito.
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En funcién de lo anterior, el Aprendizaje Basado en la Composiciéon Musical Mediado por IA
(ABC-IA) surge como una respuesta a la necesidad reciente de métodos educativos
innovadores que integren tecnologia, especificamente herramientas impulsadas por
Inteligencia Artificial Generativa y a la necesidad histérica de implementar métodos que
desarrollen la creatividad en nuestros estudiantes. Este método busca que los estudiantes
aprendan conceptos y/o procesos mediante una experiencia multimodal, utilizando
herramientas de IAG para la creaciéon de letras, melodias, imdgenes y videos para la
composicion de canciones y videoclip.

2. Metodologia

El método propone dos flujos de trabajo independientes. El primero, donde los estudiantes
son los creadores de la o las canciones, y el segundo, donde los docentes asumen el rol de
creadores. Cada flujo esta disefiado para maximizar el aprendizaje y la creatividad de los
participantes, aspirando a transformarse en una guia de aplicacion para el docente. A
continuacién, se describen en detalle a través de una serie de pasos estructurados.

2.1 Descripcién y secuencia especifica del método ABC-IA

2.1.1. Flujo 1: Estudiante crea la cancion:

1. El docente planifica la actividad

e Establecer objetivos de aprendizaje claros y medibles.

¢ Determinar los recursos necesarios (herramientas IA, acceso a internet, etc.).

e Establecer un cronograma con fases y plazos especificos para cada etapa del proyecto.

e Contextualizacion del proyecto: Incluir una breve explicacion sobre la importancia de la
musica en el aprendizaje y como la IA puede potenciar la creatividad.

e Recursos adicionales: Proporcionar enlaces a tutoriales, se sugieren los siguientes:
https:/ /youtu.be/JjomEYAASCS, https://youtu.be/Bup4q59V5{0

2. Explicacién de la actividad didactica y muestra ejemplos del producto final
e Demostraciones interactivas: Incluir demostraciones en vivo de cémo se utilizan las
herramientas de IA para crear musica, evidenciado diferencias entre la creaciéon de la
melodia y/o el apoyo de la letra de la cancién

3. Conformacién de grupos de trabajo

e Formar grupos heterogéneos para asegurar una distribucion equitativa de habilidades y
talentos.

e Evaluar si fuera conveniente dividir los grupos segtin gustos musicales

e Asignar roles especificos dentro de cada grupo (lider de proyecto, compositor, letrista,
productor, etc.) para fomentar la responsabilidad y la colaboracién.

¢ Dindmicas de integracion: Realizar dindmicas para que los estudiantes se conozcan mejor
y puedan identificar sus fortalezas y dreas de interés.

e Mentorias internas: Asignar a estudiantes con mas conocimientos en miisica o tecnologia
como mentores dentro de los grupos (esto en el caso que existan).

4. El docente explica parcialmente la estructura de una cancién (la profundizacion de esta fase
dependera del nivel que el docente desee desarrollar). En el caso que opte por una actividad
mas profunda, se sugiere que esta etapa sea encabezada por el profesor de musica del
establecimiento o de alguna carrera en el caso que sea a nivel universitario, generando asi
un trabajo transversal entre asignaturas, se podria considerar los siguientes pasos:
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e Explicar brevemente los conceptos de melodia, ritmo, armonia y las partes de una cancién.

e Incluir actividades practicas para que los estudiantes identifiquen melodias, ritmos y
armonias en canciones conocidas.

e Utilizar recursos multimedia (videos, audios, gréficos) para ejemplificar los diferentes
elementos de una cancion.

e Invitados especiales: Invitar a musicos o productores locales para hablar sobre su proceso
creativo.

. Estudiante realiza lluvia de ideas

e Los estudiantes, organizados en grupos, realizan una lluvia de ideas y discuten cémo
convertir el contenido, proceso o concepto educativo en una cancién. Es fundamental que
se mantenga la rigurosidad conceptual, evitando la banalizacién didactica.

e Mapas mentales: Como opcién, se pueden utilizar herramientas digitales para crear
mapas mentales que visualicen las ideas y conceptos discutidos.

e Feedback iterativo: Realizar sesiones de feedback donde otros grupos o el docente comenten
sobre las ideas preliminares.

. Grupo discute estilo musical
e Cada grupo discute la propuesta de letra inicial y elige el estilo musical que mejor se
adapta al contenido y a sus preferencias.
e Discusion guiada: Utilizar guias de discusiéon que ayuden a los estudiantes a decidir qué
estilo musical se adapta mejor a su mensaje.

. Proceso de Composicion de la Cancion

e Convergencia de Contenido y Composicién: Con el tema, proceso o concepto educativo
ya definido, los estudiantes comienzan a integrar estos elementos en el proceso de
composicion musical.

¢ Generacion de Versos y Rimas: Utilizando las ideas discutidas en la lluvia de ideas y el
estilo musical seleccionado y el contenido disciplinar, en grupos, los estudiantes, sin
ayuda de la IA, empiezan a crear los versos y rimas de la cancion. Este proceso incluye la
estructuracion de estrofas y estribillos, asegurando que el contenido educativo se
transmita de manera clara y creativa.

e Uso de Herramientas de IA: Herramientas como ChatGPT pueden ser utilizadas para
mejorar las rimas y la coherencia lirica, sugiriendo alternativas y depurando las letras
creadas por los estudiantes.

e Sesiones de Feedback: Los estudiantes presentan sus versos y rimas preliminares para
recibir retroalimentacion de sus compafieros y del docente, permitiendo ajustes y mejoras
continuas.

e Jteracion y Refinamiento: A través de un proceso de repeticion, los estudiantes refinan sus
versos y rimas, asegurando que tanto el contenido educativo como la calidad musical sean
Optimos.

. Una vez que la letra esté lista, el docente puede optar por dos enfoques para completar la
cancion:

a) Uso de IA para la integracion de melodia y los instrumentos musicales: el docente
realiza una induccién a los estudiantes sobre el uso técnico de las herramientas que se
utilizaran para integrar la letra con musica y video. (Noisee, Suno, ChatGPT entre otras):

e Tutoriales personalizados: Proveer tutoriales en video que los estudiantes puedan

consultar en cualquier momento. https:/ /youtu.be/JjomEYAASCS,
https://youtu.be/Bup4q59V5£0, https:/ /youtu.be/ EGPMapwCoMA
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10.

e Integracion de melodia, voz y estilo musical con Aplicacion IA
- Los estudiantes integran las letras con melodias y acompafiamientos musicales,

utilizando herramientas de IA.

- Suno.com se utilizard para generacion de la cancién, aqui los estudiantes ingresaran
sus composiciones, escogeran el estilo musical e interactuardn con la aplicacion
hasta lograr el resultado que deseen.

- Sesiones de co-creacion: Organizar sesiones donde los estudiantes trabajen en la
integracion de las letras y melodias con el apoyo del docente.

- Revision y ajuste: Proveer tiempos de revisiéon y ajuste para perfeccionar las
composiciones.

b) Composicion completa por los estudiantes: Los estudiantes pueden utilizar sus
capacidades musicales para integrar la melodia y los instrumentos, realizando la
composicion completa o adoptar un enfoque hibrido en donde combinan ideas propias
con las sugerencias generadas por herramientas de IA especializadas en musica, como
Amper Music, AIVA, o aplicaciones similares, pero deben adaptarlas y personalizarlas
segiin sus preferencias y necesidades educativas. Este enfoque puede requerir més
tiempo y podria ser apoyado por la asignatura de masica o, en el caso de la universidad,
por alguna carrera relacionada con la musica.

Alternativa segtin la necesidad de producir un videoclip
Con videoclip: La cancién se convierte en un videoclip con ayuda de IA, integrando
imagenes, letra y voz. Para este proceso se sugiere la utilizacioén de la aplicacion
Para esta etapa existen dos alternativas:

e Utilizar una herramienta especializada como Noisee.ai la que crea el videoclip asociando
la cancién creada en Suno y con base a instrucciones especificas y personalizacién del
estilo de las imédgenes (revisar siguiente tutorial https://youtu.be/rTcw5RCICRK )

e Optar por la creaciéon por medio de otras herramientas de generacién de imégenes con IA
(Ideogram.ai, Leonardo.ai, Dall-e entre otras)

e Convertir imagen a video o movimiento (Pika, Runway, Pixverse, Murphstudio, Haiper
entre otras) luego unir el proyecto en un editor de video gratuito (Clipchamp o Capcut).
En el caso de optar por esta opcion se debe ofrecer un taller basico de ediciéon de video
para que los estudiantes adquieran habilidades esenciales.

Sin videoclip: El grupo presenta el producto final directamente.

Docente elabora guia de aprendizaje

Una vez finalizado el proceso, el docente estructura una guia de aprendizaje en funcién de
las canciones creadas, integra preguntas que inviten a la reflexion de la experiencia vivida,
puede incluir actividades complementarias y reflexiones sobre el proceso de composicion.
Recoger feedback de los estudiantes sobre el proceso y los resultados obtenidos.

Incluir preguntas de reflexion que aborden no solo el contenido educativo, sino también el
proceso creativo, el trabajo en equipo y el uso de la tecnologia.

Proveer actividades complementarias que fortalezcan los conocimientos adquiridos a
través del proyecto.

Reflexion estructurada: Incluir secciones en la guia que inviten a los estudiantes a
reflexionar sobre sus aprendizajes y el proceso creativo.

Solicitar que elaboren un mapa conceptual o mental ilustrado considerando la letra de la
cancion.

Sugerencias de mejora: Pedir a los estudiantes sugerencias para mejorar futuras
implementaciones del proyecto.

Los estudiantes escuchan la cancién de otros grupos y formulan preguntas.
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¢ Los estudiantes escogen una cancién de otro grupo y se disponen a mejorar la composicion.

11.Hito de lanzamiento (Sotomayor et al., 2021): Esta etapa es voluntaria, se ha pensado para
incentivar la motivacion de los estudiantes. A continuacion, se presenta una propuesta de
hito de lanzamiento que combina elementos de industria musical con el contexto educativo:

a) Preparacion:
e Los estudiantes, en grupos, deben pensar en sus artistas favoritos y analizar cémo estos
lanzan nueva musica o albumes.
e Cada grupo elige un artista o banda como inspiracion para su propio "lanzamiento".

b) Creando la identidad:

e Cada grupo realiza una lluvia de ideas para su nombre artistico. EIl nombre debe reflejar
tanto su estilo musical como el enfoque educativo del proyecto.

¢ Cada grupo crea un logotipo para su "banda". Para la creacién del logotipo se sugieren
herramientas IA como o https://ideogram.ai o https://bing.com/images/create o
https:/ /leonardo.ai instruyendo a la aplicacién IA algo como esto “Crea un logo para una
banda musical educativa llamada '[Nombre del Grupo]'. El estilo de la banda es [estilo
musical] y se enfoca en ensefiar [tema educativo]”. Experimentar con diferentes prompts y
estilos hasta lograr un logotipo satisfactorio.

e Disefian una portada para su "single" o "album" utilizando herramientas de IA de
generacion de imégenes (se pueden utilizar las mismas opciones). Instruccion o prompt
sugerido: "Disefia una portada de album para la banda educativa '[Nombre del Grupo]'.
El 4lbum se titula '[Titulo relacionado con el tema educativo]' y combina elementos de
[estilo musical] con [conceptos del tema a ensenar]."

c) Presentacion de Identidades Artisticas:
e Cada grupo presenta su nombre, logotipo y portada al resto de la clase.
e Explican brevemente cémo su identidad artistica refleja tanto su estilo musical como su
enfoque educativo.

12.0¢tras ideas de exposicion de resultados

¢ Organizar un evento especial, como un festival de musica escolar, donde los estudiantes
puedan presentar sus canciones y videoclips.

¢ Considerar la participaciéon de la comunidad escolar y la posibilidad de difundir los trabajos
a través de redes sociales o la pagina web de la escuela.

e Eventos interactivos: Organizar eventos donde los asistentes puedan votar por sus
canciones favoritas o participar en debates sobre los temas abordados en las canciones.

¢ Organizar lanzamiento de un dlbum del curso en plataforma como Spotify o YouTube y
difundirlo en redes sociales utilizando el logo y la portada que ellos mismo disefien.

13.Consideraciones adicionales:

e Evaluaciéon continua: Implementar mecanismos de evaluacién formativa a lo largo del
proyecto para monitorear el progreso de los estudiantes y ofrecer retroalimentaciéon
oportuna.

e Inclusién de perspectivas interdisciplinarias: Fomentar la integracion de otras materias
(historia, literatura, ciencias) (letras inspiradas en obras literarias) o ciencias (canciones
sobre conceptos cientificos) en el contenido de las canciones, para enriquecer el aprendizaje.

e Ftica y responsabilidad en el uso de IA: Educar a los estudiantes sobre el uso ético de la
tecnologia y la importancia de la originalidad y el respeto por los derechos de autor.


https://ideogram.ai/
https://bing.com/images/create
https://leonardo.ai/
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e Perspectiva interdisciplinaria: Incluir actividades que relacionen la miusica con otras
disciplinas, como la historia de la musica en contextos histéricos relevantes al contenido
académico.

¢ Colaboraciones externas: En esta instancia se podria gestionar una colaboracién con
estudiantes o profesionales de medios audiovisuales para apoyar en la creacién de
videoclips, esto tanto en un establecimiento escolar como en la misma universidad.

2.1.2. Flujo 2: El docente crea la cancion

Este flujo estd pensado para que el docente se encargue del proceso de composicion y creacion
de la cancién y/o videoclip y luego estructure una serie de actividades didacticas emanadas
del contenido compuesto.

Planificacion de la actividad

e Definicién de objetivos: Establecer objetivos de aprendizaje claros y especificos que se
espera alcanzar con la cancién.

e Recursos necesarios: Identificar y organizar los recursos necesarios (aplicaciones
potenciadas por IA, acceso a internet, etc.).

e Cronograma: Establecer un cronograma con fases y plazos especificos para cada etapa
del proyecto.

Docente identifica objetivo de aprendizaje

¢ Determinar el contenido: Definir el concepto o tema educativo que se desea ensefiar a
través de la cancion.

e Establecer objetivos: Establecer objetivos de aprendizaje claros y especificos que se
espera alcanzar con la cancion.

Docente realiza lluvia de ideas y discute estilo musical

e Lluvia de ideas: Realizar una lluvia de ideas sobre cémo integrar el contenido educativo
en la cancién.

¢ Decide el estilo musical: Elige el estilo musical que mejor se adapta al contenido, a los
objetivos educativos y las caracteristicas de sus estudiantes.

Docente identifica ideas clave y redacta frases

e Uso de IA: Utilizar herramientas de IA para obtener ideas y sugerencias para la letra de
la cancion.

e Desarrollo de la letra: Redactar frases que integren las ideas clave y los conceptos
educativos de manera coherente.
En el caso que el docente desea acelerar la construcciéon de la letra de la cancién, se
sugiere optar por el siguiente procedimiento:

Iniciar una conversaciéon con un modelo de lenguaje natural como ChatGPT, Gemini, o
Claude.

Adjuntar el contenido que desee convertir en una cancion.

Entregar los insumos contextuales al chat como el objetivo, el nivel del curso, tipo de
estudiantes etc. Y sefialar que le vas a adjuntar un contenido y con base a este tendré que
elaborar la letra de una cancién, se puede solicitar 3 composiciones para escoger la mejor.
Especificar el estilo y tiempo de duracién.

Adjuntar el contenido y enviarlo al Chat. Este entregara las propuestas de letra de la
cancién, en un ejercicio conversacional se puede ir solicitando cambios para asegurar
que mantenga la calidad y coherencia con los objetivos educativos.



5. Docente aprende el uso de las herramientas IA a utilizar
e Capacitacion: Visualiza tutoriales sobre el uso de las herramientas de IA que se utilizara
para la  creacion de la  cancidn. https:/ /youtu.be/JjomEYAASCS,
https:/ /youtu.be/Bup4q59V5f0, https://youtu.be/ EGPMapwCoMA

6. Docente integra melodia, voz y estilo musical con Aplicaciéon IA
¢ Uso de herramientas de IA: Ingresar a letra ya finalizada en Suno.com o similar y escoger
el estilo musical.
e Ajustes y refinamiento: Realizar ajustes necesarios para asegurarse de que la cancién
cumpla con los objetivos educativos y tenga una calidad musical adecuada.

7. Opcién de crear un videoclip

e Alternativa 1: Utilizar IA para crear un video que integre imdagenes, letra y voz de
manera automatica, se sugiere Noisee.ai.

e Alternativa 2: Utilizar herramientas de generacién de iméagenes con IA para generar
insumos para creacioén del video (Imégenes, imagen a video). Herramientas sugeridas
como Pika, Runway, Pixverse, Murphstudio, Haiper entre otras) luego unir el proyecto
en un editor de video gratuito (Clipchamp o Capcut).

8. Sin necesidad de videoclip:
e Finalizar la cancién y prepararla para su presentaciéon en formato audio.

9. Docente presenta la cancion a los estudiantes y elabora guia didactica con ayuda de IA
¢ Contenido de la guia: Crear una guia didactica basada en la cancién o el videoclip,
incluyendo:
a) Explicacion del contenido educativo de la cancién.
b) Preguntas de reflexién y actividades complementarias.
c) Indicaciones para los estudiantes sobre como usar la cancion para mejorar su
comprension del tema.
e Distribucién: Entregar la guia a los estudiantes como un recurso de apoyo para el
aprendizaje.
e Reflexiéon estructurada: Incluir secciones en la guia que inviten a los estudiantes a
reflexionar sobre sus aprendizajes y el proceso creativo.
eSugerencias de mejora: Solicitar a los estudiantes sugerencias para mejorar futuras
implementaciones del proyecto.

Todo el proceso de la guia puede ser enriquecido por algin LLM, se sugiere entregarle la letra
de la cancién y solicitar estructurar una guia didéctica.

10. Evaluacion continua y feedback
¢ Autoevaluacion y coevaluacion: Incluir ribricas de autoevaluacion y coevaluacion para
que los estudiantes reflexionen sobre su desempefio y el de sus compafieros.

11. Inclusién de perspectivas interdisciplinarias
e Proyectos integrados: Desarrollar proyectos que combinen musica con asignaturas como
literatura (letras inspiradas en obras literarias) o ciencias (canciones sobre conceptos
cientificos).

12. Etica y responsabilidad en el uso de IA
e Charlas sobre ética: Organizar charlas sobre la ética en el uso de la IA, derechos de autor
y la importancia de la originalidad.
e Compromiso ético: Solicitar a los estudiantes que firmen un compromiso ético sobre el
uso responsable de la tecnologia.


https://youtu.be/JjomEYAASC8
https://youtu.be/Bup4q59V5f0
https://youtu.be/EGPMapwCoMA
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Para ejecutar ambos flujos presentados se ha sugerido el uso de diversas aplicaciones
impulsadas por IA que facilitan el proceso de creacion. Estas herramientas no solo apoyan la
composicion de la cancién y la integraciéon de melodia y letra, sino que también permiten el
disefio de videoclips con escenas asociadas a la letra de la cancién. Con la asistencia de estas
tecnologias en la composicién y la creacion del producto final, se considera factible la
implementacion efectiva del método propuesto.

Como podemos observar en ambos flujos, se evidencia el fomento del trabajo colaborativo, la
realizaciéon de actividades significativas, y la activacion del pensamiento critico y la
creatividad. Estos elementos tributan directamente a los fundamentos teéricos expuestos
anteriormente, promoviendo un aprendizaje integral y contextualizado.

Se puede visualizar graficamente los flujos en este enlace https:/ /bit.ly/4bCIZUA

3. Resultados

Como resultado de todo este proceso creativo, se espera que los estudiantes desarrollen una
serie de habilidades que se irdn reforzando en cada una de las etapas que se especificaran més
adelante. A continuacién, se detallan una lista de los tipos de habilidades que la propuesta
aspira a desarrollar, tanto en estudiantes como en docentes.

Tabla 1.
Habilidades que desarrolla ABCM - IA

Rol Categoria de Habilidad Habilidades Especificas

Pensamiento critico

Cognitivas Resolucién de problemas

Competencia digital

Técni . .. . .
ecnicas Diseno de actividades interactivas
Docentes
L. Planificacion educativa
Pedagogicas . .
Evaluacién continua
Sociales v emocionales Comunicacion efectiva
y Adaptabilidad
Total 4 8
Pensamiento critico
Coenitivas Resolucién de problemas
& Creatividad
Organizacion y gestion del tiempo
Estudiantes L Competencia digital
Técnicas

Uso de herramientas de IA

Colaboracion y trabajo en equipo
Comunicacién oral y escrita
Narrativa

Comunicativas y
colaborativas



https://bit.ly/4bCIZUA
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Académicas y de Investigacion y recopilacion de informacion
investigacion Aplicacion de conocimientos

Empatia y comprension.

Sociales v emocionales ) e 1.
y Autonomia y autodisciplina

Expresion artistica

Artisticas s i
1ot Apreciacion estética
. Reflexion sobre el proceso de aprendizaje.
Metacognitivas eeb pT )
Autocritica y autoevaluacion
Total 6 17

Fuente: Elaboracioén propia (2024).

Como se aprecia en la sistematizacién anterior, la implementacion de ABC-IA en las
trayectorias educativas busca desarrollar habilidades en docentes y estudiantes, categorizadas
en cognitivas, técnicas, pedagodgicas, comunicativas, colaborativas, académicas, de
investigacion, sociales, emocionales, artisticas y metacognitivas. Para los docentes, el método
promueve el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la competencia digital y la
capacidad de disefiar actividades interactivas usando herramientas de IA. Pedagégicamente,
mejora la planificacion y la evaluacién continua, facilitando la comunicacion efectiva en el aula.

Los estudiantes desarrollan habilidades cognitivas como el pensamiento critico y la
creatividad, mejorando su competencia digital mediante herramientas de IA. En términos
colaborativos, aprenden a trabajar en equipo y a comunicarse efectivamente.
Académicamente, integran  conceptos interdisciplinarios en sus  proyectos.
Socioemocionalmente, desarrollan empatia, comprensiéon y autodisciplina, influyendo
positivamente en la motivaciéon y el rendimiento académico. Finalmente, las habilidades
artisticas y metacognitivas se refuerzan, permitiendo la creatividad y la reflexion critica sobre
su aprendizaje.

4. Discusion

Aunque hoy en dia se debate como la IA puede limitar la creatividad al generar varios
productos de manera auténoma, también es posible considerar una situacion mixta donde la
IA asista en el proceso creativo (Mir, 2023), facilitando la creacion de productos que antes eran
muy complejos de realizar sin una experticia especifica.

La IA facilita enormemente la generacion de productos graficos, de texto o musicales,
permitiendo al usuario expresar sus ideas mediante el uso de prompts (Vicente-Yagtie-Jara, et
al., 2023). Esta capacidad, también conocida como creatividad computacional (Molina-Siles y
Ribera, 2023), ofrece a los estudiantes la oportunidad de expresar y desarrollar su creatividad,
apoyandose en el conocimiento con el cual ha sido entrenado un modelo de IA. Los estudiantes
deben dialogar de forma sistemética con la IA para lograr los productos que requieren,
promoviendo asi un proceso de aprendizaje interactivo y enriquecedor. Desde esta optica, la
producciéon musical no es diferente, aunque puede presentar un contrapunto. La IA puede
apoyar la mejora, edicion o construccién de partes de una pieza musical, e incluso generar una
pieza completa basdndose en las instrucciones del usuario mediante herramientas como Suno.
En este dltimo caso, aunque se trata de piezas originales, estas son posibles porque la
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herramienta ha sido entrenada con piezas musicales creadas previamente por seres humanos.
Por lo tanto, la pieza generada por el usuario es fruto de esa creatividad original del ser
humano y de cémo este dialoga con la IA para expresar de la mejor forma posible lo que desea
proyectar (Fuentes, 2023).

Dentro de las posibilidades de la IA pensada desde la propuesta del Método ABC-IA, éste
permite ademas fomentar el trabajo colaborativo. Si bien se discute si la IA fomenta o no el
trabajo colaborativo (Cruz et al., 2023), en rigor, es que la metodologia implementada en la
propuesta de situacién de aprendizaje es la que define si la IA apoya la colaboracién o no. En
el Método ABC-IA el trabajo entre los estudiantes apunta al desarrollo del aprendizaje
colaborativo donde la experiencia de aprendizaje se genera con el aporte y accionar de cada
uno (Lucero, 2003), y por medio de la interaccion y la discusion critica, se construye el
aprendizaje (Ramirez y Burbano, 2014), este proceso es mediado por el docente pero
conservando el protagonismo en los estudiantes salvaguardando los principios
constructivistas enriquecidos por las posibilidades que entrega la IA (Pilay et al., 2023).

Finalmente, la propuesta del Método ABC-IA fomenta el aprendizaje socioemocional, un tema
de gran relevancia en la actualidad. Elementos como la interaccién social entre estudiantes, la
generacion de un buen clima de aula y el aumento de la autoestima son capaces de promover
el bienestar socioemocional (Milicic et al., 2013). Ademas, el desarrollo de la expresién musical
facilita el crecimiento de la creatividad, mostrando cémo la competencia digital y la IA pueden
influir positivamente en el desarrollo del talento humano (Aparicio-Gémez et al., 2023). Este
enfoque permite personalizar el aprendizaje, fomentando habilidades socioemocionales y
aprendizaje profundo (Garcia-Acufia et al., 2023). Incluso se puede desarrollar empatia a través
del uso de la IA, siempre y cuando se comprendan sus limitaciones y riesgos para asegurar un
uso adecuado (Gémez-Ledn, 2022).

4.1. Beneficios del método

El uso de la IA se plantea como una revolucién contempordnea. Este método integra el
aprendizaje con el desarrollo de habilidades digitales, y su ventaja radica en que, segtin Polo
y Pozzo (2011), puede ser implementado en cualquier sector educativo debido a la flexibilidad
inherente a la produccién musical (Amaya Garcia y Mardones Corrales, 2012) y a los avances
en materia de ensefianza musical con el auge de la inteligencia artificial (Mosquera et al., 2022)
tanto desde el disefio (Ulloa Espinoza et al., 2024) como desde la produccion.

Por otro lado, el principal aporte es el desarrollo de la creatividad y la expresiéon de los
estudiantes de forma colaborativa (Benito Blanco y Pastor Comin, 2022), lo que potencia la
motivacion, interés, colaboracién y por ende el bienestar socioemocional de los estudiantes,
permitiendo el desarrollo de inteligencias multiples y creatividad para el logro de un
aprendizaje integral (Calderén Diaz, 2015), que puedan fomentar, desde la mdsica, el
desarrollo de la convivencia escolar (Pinedo Fiocco y Torrenegra Campis, 2022) dado que
facilita que los estudiantes desarrollen la emocionalidad y aprendizaje significativo (Albornoz,
2009). Y es que se ha demostrado que los intereses son parte de la motivacion para el logro de
un aprendizaje significativo siendo la musica uno de los principales intereses de los jovenes
(Guerra Mutoz et al., 2019). Estos elementos permiten que, en términos evaluativos, el método
se pueda integrar tanto de forma sumativa o formativa, dotando al docente de una nueva
posibilidad metodolégica a la hora de querer trabajar estas distintas tematicas.

4.2. Desafios y consideraciones en la implementacion

En cuanto a los posibles desafios y consideraciones para la implementacién, uno de los
primeros aspectos a tener en consideraciéon es la correcta integracion de la Inteligencia
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Artificial Generativa (IAG) en el curriculum escolar. En este sentido, la propuesta de Sanchez

Ilabaca (2001) presenta una secuencia relevante que podria adaptarse desde integraciéon de TIC
como marco para lograr una integracion efectiva de la IAG en las trayectorias didécticas.

a) Apresto:

e Familiarizacién con IA: En esta fase inicial, el enfoque se centra en la familiarizacién con las
herramientas de IA. Los docentes participan en actividades como webinars, talleres y
sesiones précticas para explorar las capacidades y funcionalidades de la IA y analizar sus
fortalezas, debilidades y oportunidades. Esta etapa permite a los educadores desarrollar
una comprension fundamental de cémo la IA puede apoyar y mejorar los procesos de
enseflanza y aprendizaje, prepardndolos para una integracion mas profunda y efectiva
dentro de un marco ético. Los docentes deben familiarizarse con los conceptos basicos de la
IA y sus aplicaciones en la educacion. Esto implica explorar herramientas de IA como
ChatGPT, motores de busqueda inteligentes, plataformas de andlisis de datos y
herramientas de creacién de contenido multimedia. En el contexto especifico del método
aqui propuesto, se tendran que explorar especificamente las aplicaciones que se utilizaran
en el proceso que han sido mencionadas en apartados anteriores.

e Exploracion de posibilidades: Los docentes deben investigar como estas aplicaciones
pueden ser utilizadas para enriquecer las diferentes fases de su proceso didactico. Por
ejemplo, explorar como ChatGPT puede facilitar el proceso de composicién de la cancion,
como las herramientas especializadas en generar musica pueden apoyar los procesos de
aprendizaje de los estudiantes en su disciplina y asignatura o cémo las plataformas de
creacion multimedia pueden impulsar la creatividad y la innovacién.

b) Exploracion:

¢ Experimentacion con IA: Los docentes comienzan a experimentar con herramientas de IA
en sus clases, integrandolas en actividades de aprendizaje. Esto implica probar diferentes
herramientas, evaluar su utilidad y adaptarlas a las necesidades e intereses de los
estudiantes. En este sentido el proceso de exploraciéon de las herramientas asociadas al
métodoABC-IA es esencial, ya que la interaccién con ellas posibilitara la apropiacién técnica
y pedagogica de la herramienta, entregando insumos necesarios para decisiones didacticas
adecuadas.

e Prueba y error: Esta etapa implica un proceso de prueba y error, donde los docentes
aprenden de sus experiencias y ajustan sus estrategias para utilizar la IA de forma efectiva
y ética.

¢ Basqueda de estrategias innovadoras: Los docentes exploran nuevas formas de utilizar las
herramientas propuestas, fomentando la creatividad, la colaboracién y la resolucién de
problemas entre los estudiantes.

¢) Aplicacién:

e Integracion regular de IA: En esta etapa, los docentes comienzan a utilizar herramientas de
IA como apoyo a la mejora de procesos de gestion y de aula. Por ejemplo, utilizar ChatGPT
para la generacién de preguntas, plataformas de analisis de datos para la investigaciéon y
herramientas de creaciéon de contenido multimedia para la creaciéon de productos o
soluciones. En el contexto del método propuesto, los docentes comienzan a utilizar la
creacién de canciones como una herramienta regular en sus clases. Por ejemplo, utilizando
canciones para reforzar conceptos clave o como proyectos de evaluacion.

¢ Usos especificos: Progresivamente, los docentes comienzan a integrar IA para automatizar
tareas administrativas, asi como para enriquecer las experiencias de aprendizaje mediante
tutoriales inteligentes, sistemas de apoyo personalizado y herramientas de andlisis de datos.
En el contexto del método, progresivamente, los docentes integran el método en diferentes
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aspectos del proceso educativo, como para introducir nuevos temas, como herramienta de
repaso, o para proyectos interdisciplinarios.
e Evaluacion de la eficacia: Reflexionar sobre la efectividad de las herramientas de IA
utilizadas junto con evaluar la efectividad del método y su impacto en el logro de los
objetivos de aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.

d) Integracién curricular:

e Alineacion con el curriculo: La fase final del proceso implica la incorporacién sistematica y
coherente de la IA en el curriculum escolar. Esto significa alinear el uso de la IA con los
objetivos de aprendizaje y adaptar la metodologia pedagégica para aprovechar las ventajas
que la tecnologia ofrece. La integracion curricular de la IA busca preparar a los estudiantes
para un mundo cada vez mas tecnolégico y automatizado, fomentando habilidades criticas
como el pensamiento critico, la creatividad, y la adaptabilidad. En relacién con el método,
la altima etapa requiere la inclusién sistematica y coherente del método de creacién de
canciones en el plan de estudios de la escuela o asignatura universitaria. Esto implica alinear
el uso del método con los objetivos de aprendizaje de diferentes materias y ajustar la
metodologia pedagogica para maximizar sus beneficios.

e Incorporacién sistemética de la IA: La IA se incorpora de forma sistematica y coherente en
el curriculum escolar para apoyar los procesos didacticos.

¢ Evaluacion del impacto: Se evalta el impacto de la IA y el método en el aprendizaje de los
estudiantes y en la practica docente, ajustando las estrategias segtn sea necesario.

Desde la familiarizacién inicial hasta la integracién completa del curriculo, el enfoque esta
centrado en mejorar tanto la entrega educativa como la experiencia de aprendizaje. Esto
implica la incorporacién de nuevas herramientas, acompafiadas con la modificacién de los
métodos de ensefianza y evaluacion para maximizar las capacidades que la tecnologia puede
brindar.

4.3. Limitaciones y dreas de mejora

Desde una perspectiva critica, este método, al igual que otros que se apoyan en tecnologias,
presenta algunas limitaciones. La primera de ellas es el acceso y la equidad tecnoldgica. No
todas las escuelas disponen del equipamiento necesario para llevar a cabo las distintas acciones
propuestas, aunque las herramientas sugeridas no requieran dispositivos avanzados. Sin
embargo, las limitaciones geogréficas y de conexién a internet pueden ser un obstaculo
significativo.

Otras de las limitaciones es la capacitacion docente. Resulta fundamental que los docentes
cuenten con las competencias necesarias para integrar IA de manera efectiva, fomentando el
aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades de pensamiento critico (Alvarado,
2018; Ponce et al., 2018)

Por otro lado, como toda innovacién, en ocasiones existen resistencias al cambio. Muchas veces
la transicion entre un método tradicional a uno activo requiere de tiempo y adaptacion, por
ello se sugiere que, en esos casos, integracion sea paulatina.

Finalmente, como ocurre con toda propuesta tedrica, es esencial avanzar hacia un estudio
empirico de esta iniciativa. Este segundo paso es crucial para validar la propuesta y verificar,
con datos concretos, las fortalezas y debilidades que pueda presentar en la préactica. La
realizacién de estudios empiricos es fundamental para confirmar la efectividad y viabilidad
de la metodologia.

5. Conclusion
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El método propuesto en este escrito pretende entregar un enfoque innovador que combina la
creatividad, la tecnologia (IAG), el aprendizaje activo y elementos artisticos como es el proceso
de composicién musical. A lo largo de este ensayo se ha explorado en detalle cada una de sus
caracteristicas, entregando una serie de recomendaciones para su correcta integracion en
diferentes disciplinas y contenidos, ahondado en sus fundamentos teéricos, beneficios y
desafios en la implementaciéon. Como se ha planteado, este método se fundamenta en el
constructivismo y conectivismo, constructos que promueven un aprendizaje activo, interactivo
y colaborativo que es crucial para el desarrollo de competencias esenciales en el siglo XXI. La
IA en este marco acttia como un mediador que proporciona andamiajes digitales, permitiendo
a los estudiantes explorar y crear de manera interactiva y colaborativa. Esta combinacién
enriquece el aprendizaje individual, fomentando una serie de habilidades y un entorno
educativo dindmico y participativo.

El analisis de ambos flujos de trabajo presentados (uno donde los estudiantes son los creadores
de la musica y otro donde los docentes asumen este rol) pretende ser una guia practica para
que los docentes, independientemente de su disciplina, los puedan integrar a sus practicas
pedagogicas.

También se ha mencionado que el método propuesto no estad exento de desafios ya que
emergen distintas necesidades como la formacién y capacitacion adecuada para los docentes,
la integracion ética y efectiva de la IA en el curriculo y la disponibilidad tecnolégica, que son
aspectos cruciales que deben ser abordados para asegurar el éxito y la sostenibilidad de este
método.

Por ultimo, la investigacion y el futuro del método requieren un enfoque continuo y
sistematico para evaluar su eficacia y explorar nuevas aplicaciones. Como se ha mencionado,
es necesario realizar estudios empiricos que midan el impacto de esta propuesta.
Adicionalmente, es imperativo que se avance hacia la estructuracion de metodologias
pensadas especificamente en la integracion de la Inteligencia Artificial Generativa,
adaptandolas a diferentes contextos educativos y disciplinas. Esto permitira facilitard que la
educacion evolucione de manera significativa en respuesta a los avances tecnolégicos.
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