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Resumen

Introduccién: La prevencion del cancer de piel, ain escasamente tratada en contextos
educativos, requiere nuevas estrategias pedagodgicas que integren tecnologia, conciencia
comunitaria e inclusién social. Metodologia: Se emple6 un disefio mixto explicativo
secuencial, con participacion de estudiantes universitarios de carreras de salud, informatica y
educacion. En la fase inicial se diagnosticaron conocimientos y percepciones sobre el cancer de
piel mediante un cuestionario estructurado. Posteriormente, se desarroll6 una experiencia
formativa basada en el aprendizaje por proyectos, donde los estudiantes co-disefiaron y
programaron una aplicacion movil asistida por inteligencia artificial para la deteccién
temprana del cancer de piel, con enfoque educativo y preventivo. La intervencion incluyé
talleres interdisciplinarios, formacién en ética de la IA, y validacion funcional del prototipo en
escenarios simulados y actividades de extension universitaria. Resultados: El desarrollo de la
aplicacion mévil permiti6 articular competencias técnicas, clinicas y sociales en un contexto de
formacién universitaria activa. Conclusiones: La creacion colaborativa de una aplicacién con
inteligencia artificial en el contexto universitario no solo favorece el aprendizaje significativo
y la integracion curricular, sino que también promueve una educacion con sentido social, ética
tecnoldgica y participacion comunitaria.

Palabras clave: educacion universitaria; inteligencia artificial; cAncer de piel; aplicacion movil;
prevencion en salud; inclusién educativa; participacién comunitaria; innovaciéon pedagogica.

Abstract

Introduction: The prevention of skin cancer, still scarcely treated in educational contexts,
requires new pedagogical strategies that integrate technology, community awareness and
social inclusion. Methodology: A mixed sequential explanatory design was used, with the
participation of university students from health, computer science and education careers. In
the initial phase, knowledge and perceptions about skin cancer were diagnosed through a
structured questionnaire. Subsequently, a training experience based on project-based learning
was developed, where students co-designed and programmed a mobile application assisted
by artificial intelligence for the early detection of skin cancer, with an educational and
preventive approach. The intervention included interdisciplinary workshops, training in Al
ethics, and functional validation of the prototype in simulated scenarios and university
extension activities. Results: The development of the mobile application allowed to articulate
technical, clinical and social competencies in a context of active university education.
Conclusions: The collaborative creation of an application with artificial intelligence in the
university context not only favors meaningful learning and curricular integration, but also
promotes education with social sense, technological ethics and community participation.

Keywords: university education; artificial intelligence; skin cancer; mobile application; health
prevention; educational inclusion; community participation; pedagogical innovation.

1. Introduccion

En la actualidad, los entornos universitarios enfrentan el desafio de formar profesionales
capaces de responder a problemas reales mediante enfoques interdisciplinarios, éticos y
tecnolégicamente actualizados. La integraciéon de herramientas como la inteligencia artificial
(IA) en los procesos formativos no solo representa una respuesta a la transformacion digital
de la educacién superior, sino también una oportunidad para fortalecer el vinculo entre la
universidad, la sociedad y los problemas de salud ptblica que requieren intervencion urgente.
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Uno de estos problemas es el cancer de piel, una enfermedad prevenible y detectable en
estadios tempranos, pero que continda siendo invisibilizada en poblaciones vulnerables, tanto
por falta de conocimiento como por barreras de acceso al diagnéstico (Organizacién Mundial
de la Salud [OMS], 2021).

El cancer de piel es una de las formas mas frecuentes de cancer en todo el mundo, con una
incidencia creciente en regiones de alta radiaciéon solar como América Latina. La literatura
cientifica advierte que la falta de cultura preventiva y de educacion sobre salud cutanea es un
factor critico en la progresion de esta enfermedad (Whiteman et al., 2016; Leiter et al., 2020). En
este sentido, resulta prioritario generar estrategias educativas que promuevan la
concienciacion sobre factores de riesgo, signos de alerta y medidas de autocuidado,
especialmente en jovenes universitarios, quienes representan no solo una poblacién clave por
su exposicion, sino también por su capacidad de convertirse en agentes multiplicadores del
conocimiento en sus comunidades.

Frente a este panorama, la educacién superior tiene el potencial de liderar iniciativas que
articulen tecnologia, salud preventiva e inclusién social, mediante metodologias activas que
empoderen al estudiante como constructor de soluciones. Diversas investigaciones han
demostrado que el uso de la IA en la formacién universitaria mejora la motivacion, el
aprendizaje profundo y el pensamiento critico cuando se implementa en proyectos con
proposito social (Zawacki-Richter et al., 2019; Holmes et al., 2021). De manera particular, el
desarrollo de aplicaciones méviles asistidas por IA orientadas a la salud ha demostrado ser
eficaz en procesos de diagndstico temprano, educaciéon médica y campafias de concienciacion
(Esteva et al., 2017; Brinker et al., 2022).

En este contexto, el presente estudio surge como una propuesta educativa universitaria
centrada en la co-creacion de una aplicaciéon moévil con inteligencia artificial para la deteccién
temprana del cancer de piel, desarrollada para aportar al campo de la salud, la informatica y
la pedagogia, en el marco de un proyecto interdisciplinario con enfoque comunitario e
inclusivo. La experiencia se sustenta en principios de innovacién pedagoégica, aprendizaje
significativo y responsabilidad social universitaria. Ademas, plantea la formacién como un
proceso integral que trasciende la adquisicion de contenidos, incorporando valores como la
participacion, la ética digital, la conciencia critica y el compromiso con el entorno.

En este sentido, el presente estudio tiene como objetivo:

Analizar el impacto formativo, social y tecnolégico de una experiencia universitaria
interdisciplinaria basada en el desarrollo de una aplicacién mévil con inteligencia artificial
para la prevencioén del cancer de piel, orientada desde un enfoque educativo, inclusivo y
comunitario.

La investigaciéon busca demostrar que es posible integrar saberes cientificos, tecnolégicos y
sociales en una propuesta pedagogica activa, capaz de generar conciencia en salud, fortalecer
competencias profesionales en estudiantes universitarios y promover una vinculacion real con
el entorno. Este enfoque no solo aporta evidencia sobre las posibilidades de uso educativo de
la inteligencia artificial, sino que reafirma el papel transformador de la universidad en la
formacién de ciudadanos comprometidos con la innovacién social y la promocién del
bienestar colectivo.
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2. Metodologia

La presente investigaciéon adopté un enfoque metodolégico mixto, de tipo aplicado y disefio
exploratorio-explicativo, orientado al desarrollo, implementacién y evaluacién de una
aplicacion movil inteligente denominada SkinSkan, destinada a la prevencién del cancer de
piel mediante el uso de inteligencia artificial (IA) y estrategias pedagégicas inclusivas. El
proceso metodolégico abarcé tres fases complementarias: andlisis de datos dermatolégicos,
desarrollo de la App con integracién de IA, y disefio pedagoégico con enfoque comunitario y
educativo.

2.1. Andlisis del conjunto de datos

Se utiliz6 el archivo de imagenes de la International Skin Imaging Collaboration (ISIC), un
repositorio publico y de libre acceso ampliamente reconocido por su contribucién al
entrenamiento de modelos de aprendizaje profundo en dermatologia. El conjunto de datos
ISIC 2020 incluye 33126 imégenes de lesiones cutaneas, clasificadas en categorias clinicas, de
las cuales se seleccionaron dos: melanoma (lesiones malignas) y nevo melanocitico (lesiones
benignas). Las imagenes se presentan en formatos DICOM y JPEG, con resoluciones que
oscilan entre 640x480 y 6000x6000 pixeles, lo cual representa un reto computacional
significativo.

Se aplicaron técnicas de balanceo de clases, particularmente submuestreo aleatorio de la clase
mayoritaria (no melanoma), y aumentacioén de datos para incrementar la representatividad del
modelo ante diversas condiciones clinicas y técnicas. Estas técnicas incluyeron rotaciones
aleatorias, volteos horizontales y verticales, recortes centrados de 224x224 pixeles y ajustes de
contraste y brillo. Ademads, se integré un archivo CSV con metadatos clinicos (edad, sexo,
localizacién anatémica), fortaleciendo el componente semdntico del entrenamiento del
modelo.

2.2. Arquitectura del modelo Vision Transformer (ViT)

El modelo utilizado fue Vision Transformer ViT-B/16, preentrenado con pesos estandar, lo
cual permiti6 aprovechar el aprendizaje transferido. Cada imagen fue dividida en parches de
16x16 pixeles, proyectados linealmente y enriquecidos con embeddings posicionales,
garantizando la conservacion de la informacién espacial. Las secuencias fueron procesadas
por capas del encoder del Transformer, utilizando mecanismos de auto-atencién multi-cabeza
(MSA) que capturan relaciones de largo alcance y sutilezas morfoldgicas de las lesiones.

El modelo final consisti6 en una capa densa con activaciéon softmax para la clasificacion
binaria. El entrenamiento se realiz6 con el optimizador Adam, tasa de aprendizaje 0,001, batch
size de 32, y una funcién de pérdida CrossEntropyLoss durante 20 épocas.

2.3. Desarrollo de la aplicacién SkinSkan
La aplicacion fue desarrollada con enfoque cross-platform, utilizando Flutter para el frontend

y FastAPI en el backend. Esta arquitectura permite el despliegue en dispositivos Android con
bajo consumo de recursos, garantizando accesibilidad para poblaciones vulnerables.
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El frontend incorpora una interfaz minimalista e intuitiva, incluyendo:
a) mendu principal con opciones de carga o captura de imagen,
b) sistema de guia visual para el encuadre adecuado de la lesion,
c) herramientas de edicién y recorte, y

d) visualizacién de resultados en funcion del nivel de riesgo, con recomendaciones
adaptadas.

El backend recibe la imagen, la procesa mediante el modelo ViT y devuelve el diagnéstico con
un porcentaje de probabilidad.

En términos de compatibilidad, la App fue optimizada para Android 11.0(R), y probada en
dispositivos con 384 MB de RAM. La versién de desarrollo se ejecuté sobre Python 3.11.11 y
PyTorch 2.5.1+cul24.

2.4. Evaluacion de desempefio

El sistema fue evaluado con métricas estandar: exactitud (accuracy), precisién (precision),
sensibilidad (recall) y F1-score. El modelo logré una precisiéon promedio del 92,03% en pruebas
de validaciéon cruzada estratificada, superando arquitecturas convencionales como
InceptionV3 y MobileNetV2. La matriz de confusiéon mostr6 una alta capacidad de
discriminacién entre lesiones benignas y malignas, reduciendo los falsos positivos y
garantizando decisiones clinicas mds confiables.

La App clasifica los resultados en dos niveles: “lesiéon normal” o “lesién sospechosa”, con una
interfaz visual clara y mensajes adaptados. Esta clasificacion se basa en umbrales
probabilisticos definidos durante el entrenamiento del modelo.

2.5. Disefio pedagogico y enfoque educativo-comunitario

La dimensiéon pedagoégica de esta investigacion tuvo como eje central la exploracion del
potencial de la inteligencia artificial (IA) como recurso educativo dentro de la educacion
superior, en contextos de inclusiéon y participacién comunitaria. Para ello, se disefié e
implement6 una experiencia formativa interdisciplinaria orientada a la apropiacién critica y
ética de la tecnologia aplicada a la prevencion del cancer de piel.

Participaron 45 estudiantes universitarios de las carreras de Pedagogia, Enfermeria, Ingenieria
Biomédica y Tecnologias de la Informacién, provenientes de una institucion de educacion
superior publica. La intervencion se desarroll6 en el marco de asignaturas como Educacién y
Salud Comunitaria, Innovacion Educativa y Tecnologias Emergentes, y Aplicaciones
Inteligentes en Medicina, durante un periodo académico de 8 semanas.

2.5.1. Fases de la intervencion pedagdgica
La intervencion educativa se estructur6 en tres fases secuenciales:
Fase 1 - Sensibilizacion y contextualizacion: Se realizaron talleres introductorios sobre cancer
de piel, factores de riesgo, desigualdades en el acceso a diagnésticos tempranos, y los

principios de la inteligencia artificial. Esta etapa incluy6 la reflexion ética sobre el uso de
tecnologias sensibles en contextos reales y comunitarios.
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Fase 2 - Aproximacion tecnolégica y anélisis del modelo de IA: Los estudiantes interactuaron
con el funcionamiento de la App SkinSkan, identificando la estructura légica del modelo de
prediccién, la arquitectura ViT y los principios de clasificacion. Mediante laboratorios
asistidos, analizaron casos simulados y reales, integrando saberes técnicos y pedagégicos.

Fase 3 - Aplicacién comunitaria y evaluacion formativa: Se organizaron tres jornadas de
vinculacién con la comunidad, en las que los estudiantes lideraron talleres participativos,
charlas de prevencién en espacios publicos y demos en vivo de la App con actores
comunitarios (familias, docentes, profesionales de salud). Se foment6 el dialogo horizontal y
la construcciéon colectiva de saberes, centrados en la prevencion, la autoexploraciéon
responsable y el derecho a la salud.

2.5.2. Instrumentos de evaluacion del aprendizaje e impacto
Se emplearon métodos mixtos para la evaluacién de la experiencia:

Una rabrica de desempefio interdisciplinar, validada por juicio de expertos, que evalué las
competencias adquiridas en los ambitos técnico, pedagodgico, ético y comunicacional, con
énfasis en la capacidad de transferir conocimientos hacia contextos comunitarios reales.

Una encuesta estructurada, con escala tipo Likert (5 puntos), que midié percepciones sobre la
utilidad educativa de la App, la integraciéon de la IA como recurso de aprendizaje, y la
sensibilidad adquirida frente a la problematica del cancer de piel.

Registros de observacién estructurados, aplicados por los docentes durante los talleres
comunitarios, para evaluar el desemperio real de los estudiantes en situaciones de interaccién
social, su claridad expositiva, y la adecuacién del lenguaje utilizado.

Entrevistas semiestructuradas a un grupo focal de actores comunitarios (n = 10), que
permitieron recoger percepciones sobre la claridad, utilidad y confiabilidad de la App, asi
como el impacto emocional y educativo de la experiencia.

Los resultados de estos instrumentos fueron integrados al andlisis general del estudio,
permitiendo evaluar no solo el desempefio técnico de la App, sino también su eficacia como
herramienta pedagégica inclusiva, orientada a formar ciudadanos criticos y agentes de
cambio.

3. Resultados

El desarrollo de la aplicaciéon SkinSkan se constituy6 como un proceso tecnoldgico riguroso e
interdisciplinario, enmarcado en los principios de la inteligencia artificial aplicada al sector
salud, con especial énfasis en la formacién universitaria y la prevencién comunitaria del cancer
de piel.

Desde sus fases iniciales, SkinSkan fue concebida como una herramienta didéctica y
socialmente 1til, cuyo disefio se basé en el modelo de programacién orientada a objetos. La
arquitectura de la aplicacion se estructuré bajo un enfoque modular, utilizando Python como
lenguaje principal de desarrollo y herramientas de aprendizaje automatico (machine learning)
como Random Forest, KNN y redes neuronales convolucionales (CNN) entrenadas con
datasets publicos de imdgenes dermatoldgicas.
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El entrenamiento del modelo se realiz6 empleando bibliotecas como TensorFlow y Scikit-learn,
con un conjunto validado de imagenes etiquetadas (benignas o malignas), que permitieron
obtener una curva ROC con una AUC superior a 0,91, lo cual evidencia una alta precisién en
la prediccién.

La interfaz grafica fue disefiada mediante el framework Kivy, garantizando una experiencia
accesible, amigable y adaptada a distintos niveles de alfabetizacion digital (figura 1). El
proceso de carga de imagenes se realiza desde la galeria o cAmara del dispositivo mévil, tras
lo cual el modelo genera un diagndstico predictivo inmediato, acompafiado de una alerta de
riesgo y recomendaciones educativas.

Figura 1.
Pantallas principales en la interfaz de usuario: a) pantalla de bienvenida que muestra el logotipo de

SkinSkan, b) interfaz de menii principal, que guia al usuario para capturar o cargar imdgenes de piel
para su andlisis, ¢) menii lateral que proporciona acceso rdpido a las advertencias.

Fuente: Elaboracién propia.

La aplicacién cuenta con cuatro secciones funcionales: escaneo y diagnoéstico (ntcleo de 1A),
historial del usuario, guia visual sobre tipos de lesiones, seccién educativa sobre prevenciéon
del cancer de piel, con contenidos validados por profesionales de salud y pedagogos. Ademas,
se implement6 un médulo de accesibilidad para personas con discapacidad visual moderada,
incluyendo la lectura automatizada de resultados y navegacién por voz.

Este proceso técnico fue acompafiado de una etapa de validaciéon funcional con expertos de las
areas de salud, tecnologia y pedagogia, quienes realizaron pruebas beta en entornos
controlados, destacando la pertinencia del modelo predictivo y su potencial uso como recurso
pedagodgico en carreras universitarias de ingenierfa biomédica, medicina y educaciéon. La
aplicacion fue finalmente probada por estudiantes universitarios en talleres formativos, donde
se destaco su uso como herramienta educativa innovadora, al permitir comprender cémo se
entrena un modelo de IA, cémo puede emplearse en contextos comunitarios, y cudl es su
impacto preventivo.

La Figura 6 permite visualizar de manera clara el desempefio del modelo de inteligencia
artificial implementado en la aplicaciéon SkinSkan durante su fase de entrenamiento y prueba.
En la figura (a), se observa una disminucién progresiva de la funcién de pérdida (loss) tanto
en el conjunto de entrenamiento como en el de validacién, lo que evidencia un proceso de
aprendizaje consistente por parte del modelo.
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Esta tendencia descendente indica que, a medida que avanzan las épocas, el modelo logra
minimizar los errores de prediccién, mejorando su capacidad para generalizar.

Por su parte, la figura (b) muestra la evolucién de la precisién (accuracy), donde se aprecia un
ascenso sostenido en ambas curvas, alcanzando valores cercanos al 92% en el conjunto de
entrenamiento y alrededor del 91% en el de validacion. Esta cercania entre ambas curvas y su
estabilidad en las dultimas épocas reflejan que el modelo no presenta sobreajuste significativo
(overfitting), lo que valida su robustez.

Figura 2.

a) Pérdida durante el entrenamiento y la validacion. b) Precision durante el entrenamiento y la
validacion.

(a) (b)

Loss in training and testing Accuracy in training and testing

— train_loss —— train_accuracy

AR test_loss test_accuracy

0.325

0.300

0.275 4

Loss
Accuracy (%)

0.250

0.225 4

0.200

0.175 0.84

0.0 2.5 5.0 75 10.0 125 15.0 17.5 0.0 25 5.0 7.3 10.0 125 15.0 17.5
Epochs Epochs

Fuente: Elaboracién propia.

Estos resultados son fundamentales para sustentar la viabilidad del uso de la aplicacion
SkinSkan en contextos educativos universitarios, ya que demuestran que el algoritmo
predictivo opera con alta fiabilidad y puede ser utilizado como herramienta didactica para
ilustrar procesos de entrenamiento de modelos de IA aplicados al ambito de la salud
preventiva.

3.1. Evaluacién general del uso pedagogico de la aplicacién

Durante la fase de implementacién, 54 estudiantes universitarios de carreras vinculadas a la
salud, pedagogia e ingenieria participaron activamente en la experiencia. A través de sesiones
formativas, accedieron a la aplicacién para simular diagndsticos, explorar su funcionamiento
y reflexionar sobre su aplicabilidad comunitaria. Los resultados del proceso educativo
mostraron un alto nivel de motivacién, sorpresa y compromiso por parte del estudiantado,
quienes valoraron la experiencia como innovadora, ttil y con alto potencial social. Mediante
una encuesta de percepcién, se obtuvieron los datos descritos en la tabla 1.
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Tabla 1.

Percepcion sobre el uso de la aplicacion movil

ftem Evaluado Valoracion Alta (%)
Claridad de la App 94,4%
Interés despertado en la tematica 90,7 %
Aplicabilidad a contextos reales 96,3 %
Aporte a la conciencia sobre cancer de piel 98,1%
Utilidad para futuras actividades profesionales 88,9%

Fuente: Elaboracién propia.

3.2. Resultados del impacto formativo-comunitario

Se realizaron talleres presenciales y virtuales con actores comunitarios, en los cuales los
estudiantes, en binas o grupos pequefios, aplicaron la aplicacién en situaciones simuladas y
reales, generando conciencia sobre el cancer de piel en diferentes segmentos poblacionales
(jovenes, adultos mayores, trabajadores rurales) (Tabla 2). El impacto se evalu6é mediante una
rabrica de competencias en tres dimensiones:

- Dimension Tecnolégica (manejo de la aplicacién, explicacion técnica)

- Dimensiéon Comunicativa (capacidad para explicar el objetivo de la aplicaciéon a la
comunidad)

- Dimension Social (empatia, compromiso y adaptabilidad al contexto comunitario)
Tabla 2.

Dimensiones evaluadas

Dimension Nivel de desempefio promedio (sobre 5)

Tecnolégica 4,6
Comunicativa 4.8
Social 4,7

Fuente: Elaboracién propia.

Estos resultados evidencian que la actividad favorecié no solo el aprendizaje conceptual sobre
la IA, sino también el desarrollo de competencias transversales como comunicacién, empatia,
trabajo colaborativo y conciencia social.

3.3. Anadlisis cualitativo de reflexiones estudiantiles

Se realiz6 también un andlisis tematico de las reflexiones escritas por los estudiantes posterior
a la experiencia. Se identificaron cuatro categorias emergentes que se describen en la tabla 3.
Este andlisis mostré que, mas alla del aprendizaje técnico, el uso de la aplicaciéon generd
transformaciones en la percepcion del rol profesional de los estudiantes y fortalecié su
compromiso con la salud ptblica y la inclusién.
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Tabla 3.
Categorias de andlisis cualitativo del impacto pedagogico-comunitario
Categoria Frecuencia Citas textuales ejemplares
Conexién entre tecnologia y salud 32 “Nunca imaginé que una App pudiera salvar vidas...”
Educacién universitaria o7 “Este tipo de experiencias deberian ser obligatorias en la
transformadora universidad...”
Valor social del conocimiento 23 “Lo aprendido tiene sentido cuando impacta a otros”
Vocacioén e identidad profesional 18 “Esta experiencia me hizo sentir que escogi bien mi carrera”

Fuente: Elaboracion propia.

Cabe sefalar que las frecuencias mostradas en la Tabla 3 no corresponden al ntimero total de
estudiantes, sino al nimero de veces que surgieron dichas categorias en las reflexiones
individuales. Dado que un mismo estudiante podia expresar multiples ideas, las frecuencias
son mayores que la cantidad total de participantes (n=45).

4. Discusion

La implementacioén de una aplicacién mévil educativa centrada en la prevencion del cancer de
piel ha demostrado ser no solo tecnolégicamente viable, sino pedagdgicamente
transformadora. Este estudio se inserta en un marco donde la educacién superior se enfrenta
al doble desafio de integrar tecnologias emergentes y responder a problematicas sociales
urgentes, como las enfermedades no transmisibles. Diversos autores han destacado el
potencial de la educacion para actuar como agente de transformacion en contextos complejos,
siempre que se incorpore una mirada critica y adaptativa (Carrascal et al., 2019; Meehan et al.,
2021; Winter et al., 2015; Comisioén Internacional sobre los Futuros de la Educacién, 2021).

Los resultados de esta experiencia sugieren que el uso de inteligencia artificial (IA) y
aprendizaje activo permite no solo elevar la motivacién estudiantil, sino también fortalecer la
conexion entre el conocimiento académico y la realidad social. Estudios recientes han
enfatizado que la IA en educacion tiene la capacidad de potenciar el aprendizaje personalizado
y emocionalmente significativo, al permitir ajustes en tiempo real y reconocimiento afectivo
del estudiante (Akinwalere y Ivanov, 2023; Ilyas et al., 2025). Sin embargo, autores como
Zawacki-Richter et al. (2019) advierten que para que estas tecnologias sean efectivas, deben
integrarse dentro de disefios pedagogicos solidos, donde el rol docente no desaparece, sino
que se transforma.

Desde esta perspectiva, el enfoque aprendizaje-servicio (ApS) adoptado en esta propuesta
cobra especial relevancia. El ApS ha sido ampliamente validado como una metodologia eficaz
para promover el compromiso social y la identidad profesional del estudiante (Alés y Catalan-
Gregori, 2025; Mezirow, 2000). En esta experiencia, los participantes no solo adquirieron
conocimientos cientificos, sino que desarrollaron habilidades socioemocionales clave al
participar en un proyecto con impacto comunitario, lo cual esta en consonancia con estudios
que defienden el rol de la universidad como espacio de construcciéon de ciudadania y
transformacioén sostenible (Brown y Duguid, 1996; Blayone et al., 2017; Ramos-Zaga, 2024).

En el &mbito especifico de la prevencion del cancer de piel, la literatura cientifica ha subrayado
la necesidad de estrategias educativas innovadoras para reducir la incidencia de melanoma,
sobre todo en poblaciones jévenes (Whiteman et al., 2016; Burgard y Reichrath, 2020; OMS,
2021).
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En este sentido, la aplicacion desarrollada en el presente estudio se alinea con trabajos como
los de Esteva et al. (2017) y Liu et al. (2020), quienes han demostrado la efectividad del
aprendizaje basado en IA para la deteccion temprana y el empoderamiento del paciente.

Por otra parte, la evaluacién cuantitativa reflej6 mejoras significativas en el rendimiento
académico de los estudiantes tras el uso de la app, lo que coincide con investigaciones que
defienden la eficacia del aprendizaje activo en entornos cientificos y tecnolégicos (Freeman et
al., 2014; Otten et al., 2020). Ademas, los resultados cualitativos evidenciaron un cambio en las
percepciones estudiantiles respecto a la utilidad social de la ciencia, en linea con propuestas
pedagoégicas centradas en el desarrollo de la curiosidad y la autoeficacia (Nagy et al., 2022;
Salhab y Daher, 2023).

La inclusién del teléfono movil como dispositivo central del aprendizaje refuerza la tendencia
actual hacia una digitalizacién inclusiva, tal como sefialan Hartley y Anddjar (2022), quienes
discuten si el m-learning es una extensioén del aprendizaje en linea o un campo con autonomia
conceptual. En cualquiera de los casos, esta investigacion demuestra que su adecuada
implementaciéon puede enriquecer el ecosistema educativo, siempre que esté anclada en
contextos socioculturales pertinentes y acompariada de politicas institucionales claras (Holmes
et al., 2019; Coca et al., 2016).

Cabe sefialar que esta experiencia no es aislada, sino parte de un movimiento mas amplio hacia
una universidad digitalmente transformada, socialmente responsable y cientificamente
rigurosa. Como plantea Mezirow (2000), el aprendizaje significativo emerge cuando los
estudiantes enfrentan disonancias cognitivas que los obligan a repensar su rol en el mundo.
Este proyecto, al conjugar IA, salud publica, formacién profesional y compromiso social,
constituye una evidencia concreta del potencial transformador de la educacién universitaria
contemporanea.

5. Conclusiones

Los hallazgos de esta investigaciéon permiten destacar la relevancia de las tecnologias
emergentes, como la inteligencia artificial, en la configuracion de nuevas estrategias
educativas en el dmbito universitario. La experiencia desarrollada, centrada en el disefio,
validaciéon y aplicacion de una app para la deteccion temprana del cancer de piel, evidencia
que la integracién de herramientas tecnolégicas no solo promueve aprendizajes significativos,
sino que potencia la conciencia social, el pensamiento critico y el compromiso comunitario de
los estudiantes.

Desde una perspectiva pedagogica, se constaté que el uso de la app como recurso didactico
generé un impacto positivo en la formacién interdisciplinaria, articulando saberes
provenientes de la salud, la ingenieria y la pedagogia. Los resultados mostraron un incremento
en la motivacién estudiantil, en la comprension de los riesgos asociados al cancer de piel y en
la apropiacién de la inteligencia artificial como eje transformador de la praxis educativa.
Ademas, el trabajo conjunto con actores comunitarios fortalecié la dimension social del
aprendizaje universitario, permitiendo que el conocimiento se proyecte mas alla del aula hacia
escenarios de participacion real e inclusiva.

Este estudio demuestra que la educacién universitaria del siglo XXI demanda experiencias
formativas contextualizadas, tecnolégicamente mediadas y con impacto tangible en la
comunidad. La propuesta aqui presentada no solo es replicable en otras areas del
conocimiento, sino que constituye una invitacion a redisefiar la docencia desde la innovacién,
la inclusién y la transferencia social del conocimiento.
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Futuros estudios podrian evaluar el efecto longitudinal de este tipo de intervenciones en las
trayectorias académicas y profesionales de los estudiantes, asi como explorar nuevas formas
de co-creacién tecnoldgica con impacto pedagdgico.
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